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Prerequisiti  
Indipendenza nell’uso del computer, dei browser e della navigazione in Internet.  

 

Obiettivi 
Comprendere capacità e limiti dei sistemi di IA (Intelligenza artificiale), riconoscendo ciò che 
possono e non possono fare.  
Affinare la capacità di usare, interagire e fornire feedback ai sistemi di IA come utilizzatori 
finali, assicurando un utilizzo efficace e consapevole.  
 

Contenuti  
Esplorazione e interazione con alcune chatbot messe a disposizione gratuitamente (Chat 
GPT, Copilot, Gemini) allo scopo di svolgere attività che abbiano come risultato un testo. 
Alcuni esempi possono essere: pianificare un viaggio, creare un testo in prosa o un testo per 
musica, poesie, usare la chat come assistente per acquisire nuove competenze (per esempio 
la pronuncia di una lingua straniera o l’apprendimento di una tecnica come la fotografia); la 
richiesta di ulteriori attività sarà a discrezione dell’utente. Creazione di immagini e video 
utilizzando applicazioni di IA dedicate. 
 

Libro di testo/ materiali 
Notebook personale (alcuni notebook sono disponibili per l’utilizzo in sede) 
 

 


